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PLANO DE CURSO - 2024.2

Disciplina: EXPRESSAO GRAFICA 1
Codigo: ARQB72 Carga horéria 60 h Pré- N3o se aplica
semestral: requisito(s):
Semestre letivo: Turma(s): Dias e SEG-QUA
2024.2 030300
Horarios: 13h00-14h50
Docentes/ RENATA INES BURLACCHINI PASSOS DA SILVA PINTO
Titulag&o:

Mestre em Arquitetura e Urbanismo - http://lattes.cnpq.br/6580585937331746

Conhecimento desejavel: Manejo de instrumentos de desenho (esquadros, compasso, transferidor,

escalimetro).

1. Ementa

Estudo e aplicagdo das geometrias plana, projetiva e descritiva para analise da forma e representagao de objetos
no espa¢o em duas dimensdes. Plastica de composi¢des planas e espaciais. Sélidos e Superficies geométricas de
eixos retos e obliquos a base, tais como prismas, piramides e poliedros. Desconstru¢do de volumetrias por meio
de sec¢des planas, usando métodos descritivos para obtencdo da verdadeira grandeza, triangulacdo para
transferéncia de dimensdes e planificagdo para montagem de maquetes.

2. Objetivos

Objetivo Geral

Aprendizagem tedrico-pratica dos meios de representacdo e expressdo grafica para o desenvolvimento da visdo
espacial, envolvendo a capacidade de abstrac¢do, raciocinio e observagdo de objetos do mundo real relacionados
a Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo. Construcdo de um repertdrio formal e estético para dar suporte a pratica
critica, criativa e propositiva do arquiteto junto a publicos diversos.

Objetivos Especificos
1. Escolher e manusear instrumentos relacionados a pratica do desenho;

2. Construir desenhos geométricos;

3. Desenvolver a visualizacdo e raciocinio espacial bem como a intuicdo geométrica;

4. |dentificar linguagem grafica convencional necessdria a comunicagao e interpretagao do objeto tridimensional
em projetos de arquitetura, urbanismo, paisagismo e design;

5. Aplicar de forma criativa os conhecimentos e dominios dos meios de representagdo grafica;

6. Desenvolver o raciocinio légico para aplicar as habilidades de visualizacdo, analise e interferéncia nos objetos;
7. Aplicar os conteudos na criagao de novos objetos.

3. Conteltdo programatico

1. Geometria plana - conceitos basicos
1.1. Divisdo de segmentos em partes iguais
1.2. Construcdes de poligonos regulares
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1.3. Divisdo de circunferéncia em partes iguais
2. Plastica
2.1. Elementos da pldastica: proporg¢des, padrdes, texturas, cores, ritmo, movimento, entre outros.
2.2. Experimentagdo de composicdes planas e espaciais.
3. Geometria projetiva
3.1. Sistemas de projecdo
3.2. Vistas ortograficas
3.3. Perspectivas paralelas (cavaleira e isométrica)
3.4. Introducdo a perspectiva conica
3.5. Geometria Descritiva: Triedro de referéncia e estudo do ponto no espago. Método Mongeano:

planos de projegdo e plano de origem das abscissas; coordenadas do ponto (x,y,z) para
(abscissa, afastamento, cota). Classificagdo Mongeana das retas e planos: andlise em um
modelo tridimensional.

4. Estudo das superficies

4.1. Classificagdo e conceitos de superficies poliédricas

4.2. Poliedros regulares platonicos (tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro, icosaedro)

4.3. Poliedros irregulares (prismas e piramides - retos e obliquos)

4.4, Aplicacdao de métodos descritivos: rotagao de arestas, mudancga de plano e rebatimento

4.5. Desenvolvimento da superficie projetada com a transformada da sec¢ao

4.6. Composigdo de modelos tridimensionais aplicando-se se¢des por planos projetantes (nivel,

frontal, perfil, vertical e topo) e planos ndo-projetantes (rampa e qualquer) para modificar
objetos com propriedades geométricas conhecidas

4.7. Construcdo de modelos fisicos de composi¢Ges de superficies
4.8. Exemplos de aplicacdo dessas superficies em projetos arquitetonicos
4.9. Telhados planos - diagramagao e planificagao.

4. Metodologia

A disciplina sera ministrada seguindo os principios das metodologias ativas de ensino, onde o aluno é estimulado
a aprender de forma auténoma e participativa. As aulas serdo essencialmente presenciais, com momentos de
explanagdo de conteido, momentos de desenvolvimento de atividades praticas e apresenta¢do de seminario.

Material de apoio: Todo o conteudo do curso sera disponibilizado dentro do ambiente AVA Moodle em materiais
digitais (Video-aulas complementares, apostilas, slides, listas de exercicios), e disponibilizado no drive da
disciplina, divididos em mdédulos de conteudo.

5. Recursos

Sala de aula com projetor e quadro branco;
Espago em ambiente virtual de aprendizagem Moodle;
Material de desenho:
e Folhas de papel tipo sulfite formato A3 com margem e algumas no formato A4 com margem;
e Lapis 2B e 4B ou lapiseiras de desenho (tipo pentel ou similar) “09 e 05” ou “07 e 03” com mina 2B;
e Borracha para desenho, macia;
e Escalimetro n® 01 ou régua de precisdo;

e Compasso metdlico;
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e Par de Esquadros - tamanho médio;

e Transferidor;

e Papéis diversos para execugao de maquetes e material de acabamento a escolha do aluno.
Laboratério de informatica:

Introduzir o estudante no ambiente BIM, para auxiliar o desenvolvimento do trabalho final. Sera utilizado o
laboratdrio de informatica para desenvolvimento de superficies poliédricas seccionadas por planos projetantes e
ou nado projetantes, compondo o trabalho final.

6. Avaliacao

A avaliacdo terd caracter diagndstico, processual e somativo.
A avaliagdo diagndstica acontece no inicio do semestre, identificando assim, as especificidades de cada discente.

A avaliagdo processual acontecera ao longo do curso, no desenvolvimento em sala de aula dos exercicios
propostos, na pontualidade na entrega das atividades solicitadas. Serd produzido um PORTFOLIO digital,
individual, onde os alunos coloquem as atividades das unidades, apds corregdes do professor.

A avaliagdo somativa acontecera ao final de cada unidade que podem estar distribuidas em avaliagdes que podem
ser: provas, trabalhos individuais ou em dupla, seminarios e exercicios de aprendizagem. A média de cada
unidade serd a média aritmética das avaliagdes da unidade. Ressalta-se que a nota do seminario sera a média
entre as notas dos discentes e a nota dada pelo docente.

A média final do curso serd a média ponderada das médias das unidades do curso, considerando o peso dado
pelo docente, para cada unidade, totalizando 10.

7. Bibliografia

Bibliografia basica (cinco livros)

1. CARDOSO, Christina A. P., CARVALHO, A. Pedro, FONSECA, Ana Angélica, PEDROSO, Gilberto de M.
Geometria Descritiva — Superficies. Quarteto Editora, Salvador, 1999.

2. CARVALHO, A. Pedro, FONSECA, Ana Angélica S., PEDROSO, Gilberto de M. (org.) Geometria
Descritiva — Nog¢Oes Basicas. Salvador: Quarteto, 1998.

3. CARVALHO, Benjamin de A. Desenho Geométrico. (1959) 3 ed. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
1991.

4. GOES, Anderson Roges Teixeira. Introdugio a expressdo grafica: tépicos de desenho geométrico e
de geometria descritiva. Curitiba: Intersaberes, 2020.

5. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. S3o Paulo: Martins Fontes, 1998.

5. WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho. S3o Paulo: Martins Fontes, 1998.

Bibliografia complementar

1. ABRANTES, José. Geometria Descritiva - Como Base Conceitual e Introdutéria Ao Desenho Técnico
Projetivo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2021.

2. CHING, Francis D. K., JUROSZEK, Steven P. Representagao Grafica para Desenho e Projeto. Gustavo
Gili, 2001.
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