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Conhecimento desejavel: Desenho técnico, sistemas projetivos

1. Ementa

Apresentacdo das tecnologias digitais aplicadas na projetagdao, simulagdo e documentagao. Instrumentalizagdo
pratica na modelagem e representagdo de formas arquitetdnicas. Da concepgdo inicial (estudo conceitual e
simulagGes) ao desenvolvimento do projeto. Modelagem de elementos arquitetdnicos: vaos, vedagdes, estrutura,
cobertura, dentre outros.

2. Objetivos

2.1 Objetivo geral

Informar, instrumentalizar e ampliar o conhecimento do estudante na producdo e manipulagdo de modelos
geométricos e desenhos aplicados como método auxiliar nas etapas de concepgdo e de desenvolvimento de
projetos (técnicas de modelagem e representagao). Prover o estudante de um repertério amplo capaz de trazer
autonomia para as suas proéprias escolhas de uso e aplicagdo das ferramentas digitais aplicadas a Arquitetura,
Engenharia e Construgdo (AEC).

2.2 Objetivos especificos
e Apresentar as tecnologias digitais e discutir sobre as aplicagdes na projetacado, simulagdao e documentacgao.
e Aplicar as tecnologias digitais nas fases de levantamento de dados, de desenvolvimento e elaboragao de
projetos e sua representagao.
e Introduzir a utilizacdo de recursos computacionais, métodos e processos na concepgao e representacdo
de projetos de arquitetura, nas suas vdrias fases.
e Discutir conceitos e aplicar tecnologias digitais para a producéo de desenhos e modelos geométricos (3D).
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3. Contelido programatico

12, UNIDADE | TECNOLOGIAS DIGITAIS APLICADAS AO SETOR DA AEC e MODELAGEM BASICA
Estado da arte das tecnologias digitais nas etapas de projetagdo, documentagao e execucao.
Conceituacdo e classificacdo de modelos; Modelagem numérica (modelos geométricos e procedurais);
Usos; e Softwares.

O ambiente digital de modelagem. Comandos basicos de modelagem | Autocad 3D

Captura de dados por fotogrametria e modelagem usando nuvem de pontos.

Formas de modelagem: form finding, form making, métodos de transformac¢do do modelo geométrico
(translacdo, rotacdo, espelhamento, escala e free form) e de combinacgdo (operacdes booleanas e
blend), modelagem paramétrica, modelagem por varredura, se¢des transversais, estrutura waffle.
Comandos basicos de modelagem | Blender

Realidade Mista | Realidade Virtual | Realidade Aumentada

Modelagem pavilhdo no Blender e visualizagdo em RV.

22, UNIDADE | INTRODUGAO AO BIM, MODELAGEM APLICADA A ARQUITETURA e TECNOLOGIAS
DIGITAIS APLICADAS AO SETOR DA AEC

BIM: Conceitos, Caracteristicas, Ciclo de vida da edificacao e Iniciativas.

Ferramenta: estrutura de dados (hierarquia dos elementos e seus parametros) e visdo geral da
interface. Modelagem de preexisténcias (terreno e edificagdes existentes). Boas praticas de
modelagem.

Modelos conceituais: volumétrico (massas) e de niveis (laminas) - Edificacdo nova.

Simulagdes no contexto urbano - estudos de sombreamento.

Modelagem de elementos arquitetonicos a partir do modelo de massas.

Noc¢des de modelagem de elementos estruturais: sapata, viga, pilar e laje. Visualizacdo em RA.
Organizagdo do navegador de projeto (Revit) — extracdo de cortes, elevacGes e perspectivas.
Representagdo Visual do Projeto - Utilizagdo de Inteligéncia Artificial em render.

4. Metodologia

A disciplina sera ministrada seguindo os principios das metodologias ativas de ensino, onde o aluno é
estimulado a aprender de forma autébnoma e participativa. As aulas serdo essencialmente presenciais,
com momentos de explanag¢do de contelido e momentos de desenvolvimento de atividades praticas.

A avaliagdo continua, por meio de exercicios, e a colaboragao em grupo promovem o desenvolvimento
de habilidades operacionais e criativas, possibilitando o uso auténomo das tecnologias digitais no
ambiente profissional.

Material de apoio: O contetdo do curso serd disponibilizado dentro do ambiente AVA Moodle em
materiais digitais (videoaulas complementares, apostilas, slides, exercicios), e disponibilizado no drive
da disciplina, divididos em mddulos de conteudo.
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5. Recursos

Serdo utilizados os seguintes recursos didaticos:
e Computadores e softwares especificos: estagdes de trabalho equipadas com softwares de mo-
delagem 3D, simulacdo e documentagao, como AutoCAD, Revit, Blender e 3Df Zephyr.
e Projetor multimidia: utilizado para apresentagdes de conceitos tedricos e demonstragdes prati-
cas durante as aulas.
e Material didatico digital: apostilas, tutoriais e outros materiais de apoio disponiveis em for-
mato digital, acessiveis aos estudantes para consulta e estudo autbnomo.
e Biblioteca de referéncias: acesso a livros, artigos cientificos e bases de dados especializados em
tecnologias digitais aplicadas a arquitetura.
e Plataforma de Aprendizagem (AVA): utilizada para a distribuicdo de material didatico, entrega
de atividades, e comunicacdo entre professores e estudantes.
Serdo utilizadas as instalagées da sala de aula do LIGFAU na FAUFBA.

6. Avaliacéo

As avaliagGes serdo processuais, realizadas ao longo de todo o curso, com a consideracao de todos os
exercicios propostos durante o semestre. Os editais dos exercicios serdo discutidos em sala de aula e
publicados no AVA. Os critérios de avaliacdo incluirdo: a apresentacdo e o contelddo dos trabalhos;
assiduidade, pontualidade, participacao e o desenvolvimento do aluno ao longo do curso.

O valor de cada exercicio sera estabelecido e informado nos editais disponibilizados no AVA e em sala
de aula. A soma dos pontos dos exercicios de cada unidade sera 10,0 (dez). Dessa forma, ao final de cada
unidade, os alunos poderdo atingir uma nota maxima de 10 pontos.

A média final do curso serd calculada com base na média das notas das duas unidades. Serd aprovado o
aluno que obtiver uma média igual ou superior a 5,0 (cinco). Além disso, é necessario cumprir o minimo
de 75% de frequéncia para aprovacao.
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