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PLANO DE CURSO - 2024.2

Dl DESIGN COMPUTACIONAL APLICADO AO PROJETO
Cadigo: ARQC75 Carga horaria 30h Pré- N3o ha
semestral: requisito(s):
Semestre letivo: 2024.2 Turma(s): T010100 Dias e Qul
Horarios:
18:30-20:20
Docentes/ RODRIGO SCHEEREN
Titulagao:

Doutor em Arquitetura e Urbanismo — http://lattes.cnpq.br/7753168937871460

Conhecimento desejavel:

1. Ementa

Aprendizado de estratégias de design computacional. Pratica de elaboragdo de conjuntos de instrugdes
traduzidas em algoritmos, indicando parametros especificos para a modelagem de geometrias que promovem a
variagdo e a adaptacdo de elementos, além da automagdo de tarefas repetitivas e complexas no projeto.
Introdugdo do uso de ferramentas computacionais especificas de programacgdo visual para a concepgdo de
projeto, analise de resultados, tomada de decisdes e producdo informada.

2. Objetivos

Objetivo Geral:

Iniciagdo as estratégias de design computacional por meio da ldgica de programacdo, com a utilizacdo de
software computacional e programagdo visual, para a criagdo de algoritmos e aplicagdo dos mesmos em
estratégias de projeto.

Objetivos Especificos:

1. Adquirir uma perspectiva histdrica acerca da evolugdo das tecnologias computacionais e dos conceitos de
modelagem paramétrica e design computacional

2. Instrumentalizar-se na utilizacdo do software Rhinoceros 3D + Grasshopper;

3. Desenvolver algoritmos por meio de linguagem de programacdo visual para a criagdo e analise da forma em
projetos de arquitetura;

4. Ampliar o repertdrio a partir da analise de textos, tecnologias digitais e estudos de caso que promovam novas
percepgdes do projeto arquitetdnico;

5. Compreender as potencialidades da incorporacdo avancada de ferramentas computacionais, algoritmos e
procedimentos generativos para o projeto de arquitetura.

3. Conteudo programatico

— Apresentacdo das tecnologias computacionais, conceitos de modelagem paramétrica e interfaces graficas de
programacao;
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— Introducdo a légica de programacdo, algoritmos e scripts: implementacdo em linguagens de programacdo
visual, parametros e componentes, tipos de dados;

— Revisdo de conceitos matematicos por meio de exemplos praticos (dominios; matrizes; operadores aritméticos,
trigonométricos, geométricos, relacionais, booleanos, légicos e polinomiais, e expressoes;

— Aplicagao de variaveis, repeti¢des, condicionais logicas e manipulagdo de listas;
— Modelagem paramétrica e concepgao de algoritmos generativos;
— Organizacdo e manipulagdo algoritmica de dados;

— Curvas e superficies, NURBS e meshes, lofts, componentes adaptativos e morphing, estruturas e elementos
arquitetonicos.

4. Metodologia

As aulas poderdo ser destinadas para:
DEB — Debates a partir de leituras selecionadas, mediadas pelos professores;
EXP — Aulas expositivas;
APR — Apresentacdes de Atividades Avaliativas;
COM — Desenvolvimento pratico por meio de programacgdo e desenvolvimento de algoritmos;

ORI - Orientagdes;

5. Recursos

Serdo utilizados os seguintes recursos didaticos:
_Quadro branco.

_Computador e projetor multimidia.

_Rhinoceros 3d e Grasshopper + plugins

_Textos e outros materiais bibliograficos.

_Videos/tutoriais

_Mural Virtual para compartilhamento de bibliografias e materiais de apresentacdo dos estudantes
_Drive compartilhado com bibliografia, filmes, catalogos, imagens, etc.

_ Para eventuais aulas remotas, utilizaremos a Plataforma Google Meet (ou similar, caso a mesma apresente
problemas técnicos ou instabilidade).
6. Avaliagao

Os métodos de avaliagdo serdo apresentados no inicio das aulas, e integrardo seminarios, trabalhos individuais e
em grupo, além das apresenta¢des dos mesmos.
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