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1. Ementa

Metodologia da pesquisa para realizacdo de trabalhos em Tecnologias Digitais aplicadas a Arquitetura e ao
Urbanismo. Discutir, avaliar e viabilizar abordagens para o uso das tecnologias digitais aplicadas as pesquisas.
Elaboragao, discussdo, avaliagdo e acompanhamento de projetos e pesquisas que utilizem tecnologias digitais
como recurso essencial no seu desenvolvimento. Discussdo de temas emergentes em Tecnologias Digitais
aplicadas a Arquitetura e ao Urbanismo.

2. Objetivos

Geral:

- Propiciar uma ampla discussdo sobre metodologias e outros aspectos fundamentais para o planejamento e o
desenvolvimento de pesquisas cientificas em Arquitetura e Urbanismo, que tenham as tecnologias digitais como
recurso essencial para a sua execugao.

Especificos:

- Discutir as bases tedricas, conceituais e operacionais dos métodos cientificos passiveis de utilizacdo em
pesquisas em Arquitetura e Urbanismo;

- Elaborar, discutir, avaliar e acompanhar a execugao de projetos e pesquisas que utilizem as tecnologias digitais
como recurso essencial no seu desenvolvimento; e

- Apresentar e discutir temas emergentes em tecnologias digitais aplicadas a Arquitetura e ao Urbanismo.

3. Contelido programatico

Pesquisa e conceitos associados

Métodos de pesquisa
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Revisdo Sistematica de Literatura (RSL)

Acesso as bases de dados cientificas

Sistemas e modelos

Redacdo cientifica

Normas para trabalhos académicos

Projeto e desenvolvimento de pesquisa
Sistemas de representacdo do conhecimento
Design Science Research (DSR)

Etica e pldgio em pesquisa cientifica
Acompanhamento de pesquisas em andamento

Apresentacado e discussdo de topicos emergentes em tecnologias digitais aplicadas a Arquitetura e ao
Urbanismo

4. Metodologia

O curso sera conduzido a partir de um conjunto de atividades que compreendem: aulas expositivas; leitura e
discussdo de textos; exercicios propostos em sala de aula; apresentagdo de semindrios elaborados pelos
estudantes e desenvolvimento de artigo ou projeto de pesquisa sobre um tema de interesse do aluno,
relacionado com Tecnologias Digitais aplicadas a Arquitetura e ao Urbanismo.

Nos dias de aulas tedricas sera disponibilizado um tempo para discussdao com os alunos sobre o tema apresentado
e/ou exposi¢do/duvidas relacionadas ao desenvolvimento dos trabalhos. Além disso, havera dias especificos para
apresentacgado e discussao dos trabalhos dos estudantes.

5. Recursos

Serdo usados os seguintes recursos didaticos em sala de aula:
- Quadro branco e marcadores;

- Projetor multimidia para as aulas expositivas e apresentagdo dos trabalhos dos estudantes.

Materiais de apoio do curso serdo disponibilizados no Moodle da UFBA:
https://www.moodle.ufba.br/course/view.php?id=8733/

Serdo usados programas para edicdo de texto e criacdo de apresentagGes (pacote Office ou similar), e outros
softwares, a depender da pesquisa de cada estudante.

6. Avaliacao

A avaliagdo serd individual, processual, baseada na participagdo em todas as atividades propostas, nas
contribuicdes durante as apresenta¢des e discussGes, e na qualidade dos exercicios, dos produtos parciais
(seminario) e finais (artigo ou projeto de pesquisa).

Para aprovacgdo, o aluno deverd atingir a média de curso maior ou igual a 5,0 (cinco), e ter ao menos 75% de
frequéncia.
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